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process simplicity

Wir von systems for work bieten mit Fleet alle Moglichkeiten, Losungen sowie Prozessabldaufe unternehmensspezifisch
selbst zu erstellen. Ohne Programmierkenntnisse, auf Basis eines dynamischen Datenmodells und objektorientierter Archi-
tektur erzielt man ganz einfach, schnell und strukturiert Lésungen, ohne dabei selbst Software entwickeln zu miissen. Man
erhélt in Rekordzeit eine Losung, die auf alle Anforderungen abgestimmt ist, ohne zeitaufwendige Entwicklungsprojekte
vorfinanzieren zu missen. Wem einfache Logik nicht genligt, kann mit einer eigens entwickelten Skript-Sprache alle erdenk-
lichen Funktionen programmieren.

Funktionen wie beispielsweise Drucken, E-Mail und PDF mit Unterschriften und Bildern erzeugen, Scannen von Barcodes, di-
gitale Kontrollen und Dokumentationen (z. B. Abfahrtskontrolle, Schadens- und Palettenerfassung) sind bereits heute Stan-
dardfunktionen der FleetApp und unterstiitzen viele Unternehmen bei deren Entlastung von taglichen Routineaufgaben.

Weitere Vorteile unserer FleetApp:

» Anpassbarkeit im laufenden Betrieb, nur wenige Daten sind nétig

+ Nutzung unterschiedlicher Datenwege (Webfleet Solutions MDM, Link.Connect, FTP)
« Standardisierte Nachrichten in Webfleet Solutions WEBFLEET

« Datenbankintegration tiber Skript

« Fernsteuerung vom Navigationssystem (Aufruf unterschiedlichster Formulare)

Auftragsnummer 5534729/78B | | your loz=te

Verpackungseinheit Auswahlen

Datenerfassung Produktscan

Lieferscheinnummer

Auftrag
erledigt

Schadensmeldung Auftrag erledigt
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1 I Einfuhrung

Fleet wurde von uns entwickelt, um einfach, schnell und kostengtinstig im laufenden Geschéftsbetrieb Ablaufe erstellen und
anpassen zu kdnnen. Registrieren Sie sich dazu kostenlos im FleetPortal (portal.fleetapp.eu). AuRerdem bendtigen Sie die
FleetApp flir das Webfleet Solutions PRO 827x/837x/847x.

Um die FleetApp nutzen zu kdnnen, miissen Sie lhre Webfleet Solutions Endgerat mit der Seriennummer registrieren lassen.
Dazu wenden Sie sich an Ihren Webfleet Solutions Handler oder direkt an uns.

e Voraussetzungen
Unsere Software ist webbrowserbasiert und benétigt als Endgerat ein Webfleet Solutions PRO 827x/837x/847x mit
LINK 245/640/740 verbunden mit Webfleet Solutions WEBFLEET. Verfligen Sie Uber einen eigenen FTP-Server, rich-
ten Sie dort einen Nutzer ein und legen ein 'in" und ein 'out' Verzeichnis an. Demo - Nutzerkonten erfragen Sie bitte
unter Kontakt auf der Homepage (www.systemsforwork.de) oder per Anruf (Tel.: +49 6024 800 8165).

«Vorbereitung Webfleet Solutions WEBFLEET
In Ihrem WEBFLEET - Account benétigen Sie einen Benutzer, der die n6tigen Rechte und eine Freischaltung als
WEBFLEET.Connect - User besitzt. Uber eine kostenlose LINK.Connect XS Freischaltung kénnen Formulardaten ohne
eigene Internetverbindung an das Webfleet Solutions PRO 827x/837x/847x versendet werden. Fiir den laufenden
Betrieb und kleine Anderungen sollte dies ausreichend sein.

Wichtig:
Unter 'Einstellungen' > 'Auftrige' miissen folgende Anderungen festgelegt und gespeichert werden:

AUFTRAGE

AUFTRAGSABLAUF-BENACHRICHTIGUNGEN

Wahlen Sie aus, wie Sie benachrichtigt werden méchten, wenn ein bestimmter Status des Arbeitsablaufs erreicht wird.

Keine Nachricht w Keine Nachricht A
Keine Nachricht v Keine Nachricht hd
Keine Nachricht v Keine Nachricht hd
Keine Nachricht v Keine Nachricht hd
Keine Nachricht v

STANDARD-AUFTRAGSABLAUF

Passen Sie die Aktionen an, die Fahrer beim Empfang von Auftrégen auf dem Driver Terminal durchfihren missen.
Fahrer daran hindern, Auftrage abzulehnen oder abzubrechen
Fahrer missen Auftrége aktiv annehmen
Fahrer massen Auftrége aktiv starten
Fahrer bitten, die Navigation nach dem Start der Auftrage aktiv zu starten
Fahrer bitten, nach Abschluss des vorherigen Auftrags mit dem nachsten Auftrag fortzufahren
Vor dem Léschen eines abgeschlossenen Auftrags Fahrer informieren
Mur fiir TomTom PRO 7100/7150,/9100/9150/5150 Driver Terminals verfliigbar

Vor dem Starten der Navigation eine Zusammenfassung der Route anzeigen

ERWEITERTER AUFTRAGSABLAUF

Wahlen Sie aus, welche erweiterten Schritte auf dem Driver Terminal fr das Reperting verflgbar sein sollen.
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AUFTRAGE

Serviceauftrag-Status

F4  Ankunft
G) Arbeit begonnen
@ Arbeit beendet

M Abfahrt

Abholauftrag-Status

F4  Ankunft
% Abholung begonnen
\5 Abholung beendet

M Abfahrt

Lieferauftrag-Status
F4  Ankunft
A Lieferung begennen
A Lieferung beendet

M Abfahrt

ANKUNFTSBENACHRICHTIGUNG

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Keine Nachricht

Erhalten Sie eine Benachrichtigung, wenn der Fahrer sich dem Auftragsziel nahert.
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2 1 Einrichtung

Besuchen Sie portal.fleetapp.eu und registrieren Sie sich kostenlos. Im FleetPortal haben Sie die Moglichkeit Projekte selbst
zu erstellen oder von anderen Nutzern zu speichern, sowie an ausgewahlte Endgerdte zu senden.

Offnen Sie die Seitennavigation mit Klick auf die drei horizontalen Striche links oben, neben Ihrem Benutzernamen:

Benutzerl23

Klicken Sie danach auf '"KONTOEINSTELLUNGEN".

Als erster Schritt sollten jetzt alle notwendigen personlichen Daten eingtragen werden, in diesem Bereich kénnen Sie z.B.
auch festlegen ob ihr Profil privat oder flir andere Nutzer sichtbar ist.

Richten Sie im nachsten Schritt Webfleet und FTP-Verbindungen ein.
Webfleet: Geben Sie hier Ihre Webfleet-Anmeldedaten ein
FTP: Sollten Sie keinen eigenen FTP-Server besitzen, kontaktieren Sie uns zur Einrichtung der FTP-Verbindung

Verbindungen

Registrieren Sie sich mit Ihrem WEBFLEET Zugang, um auf alle mit der FleetApp kompatiblen Geréte Ihrer Flotte zugreifen zu kbnnen.
Dieser WEBFLEET Zugang muss die Freigabe fiir den Benutzer unter "Benutzerrechte” -> "Anwendungen” ->"WEBFLEET.connect” mit "Zugriff"

haben.
WEBFLEET-Accountname Benutzername Passwort
sessess # EINRICHTEN
FTP-Verbindung
Server Port Benutzer Passwort

2 ssesses # EINRICHTEN

Aktivieren Sie den FleetDesigner unter 'FleetDesigner’

FleetDesigner

Online FleetDesigner ()

Aktivieren/Deaktivieren des Online FleetDesigners. Volle Funktionalitit und Kompatibilitat mit der FleetApp ab Appversion T.xx.

FLEETDESIGNER HILFE [}

Stellen Sie sicher, dass die richtige Designerversion fiir die entsprechend genutzte Appversion eingestellt ist.

FleetApp
Wihlen Sie aus, welche Version der FleetApp auf Ihren Geraten installiert ist.

@ FleetApp Version 6.xx

Aktivieren Sie diese Option sofern sich auf lhren Geraten die FleetApp Version 6 befindet. Der Designer kann bei
dieser Option nur im stark limitierten Funktionsumfang genutzt werden.

O FleetApp Version 7.xx

Aktivieren Sie diese Option sofern sich auf lhren Geraten die FleetApp ab Version 7 befindet, um das Portal und den
Designer in vollem Funktionsumfang nutzen zu kénnen.
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3 I Datenlibermittlung

Im WEBFLEET erstellte Auftrage werden mit Stan-

darddaten zum Fahrerterminal libertragen. Zusatz-

x\' wletbﬂeet liche durch die Formulare benétigte Daten kdnnen
asﬁ?i dg‘:ﬁz?e':gnpany an die Auftragsdaten angehangt werden.

Sie werden nur durch die FleetApp als zusatzliche

Daten verarbeitet und behindern den Auftragsab-

) ( lauf im WEBFLEET nicht.

Auftrag & Auftragsdaten

Alle in Formularen oder Skripten verwendeten

l Werte, welche vom und zum WEBFLEET gesendet

werden, missen in der Projekt-Variablenliste (6.1

g ™\ - Projektvariablen im Auftrag) angelegt werden.

Beim Aufruf eines Projektes auf dem Gerat werden

Projeki3 die Daten zuerst aus den Auftragsdaten in die Pro-

Projekt2 jekt-Variablenliste Ubertragen und kénnen dann in

, den einzelnen Formularelementen oder Skripten

Projektl

verwendet werden.

Eingangsvariable

!

Formular
N Ausgangsvariable [/
Dabei werden beim Aufruf einer Formularseite die
Elementwerte aus den Eingangsvariablen gesetzt
I und beim Beenden die Elementwerte in die Aus-
Ausgangsdaten gangsvariablen Gbertragen.

1

x » webfleet

solutions . . . .
a Bridgestone company Beim Beenden eines Projektes werden die Daten

anhand ihrer Definition z.B. als Auftragsstatusdaten
zum WEBFLEET gesendet (siehe auch WEBFLEET-

) ( Dokumentation Auftragsstatus)
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4 | Projekte

Folgende Standards sind gegeben
Jedes Projekt hat eine ID und einen Namen. Projekte 2 bis 39 erscheinen auf der FleetApp im Dashboard und benéti-
gen keinen externen Auftrag. Der Projektname ist automatisch die Beschriftung auf dem Dashboard der App. Sortiert
werden die Projekte Uiber die ID. Die Projekte 48 bis 9999 werden fiir Auftrage genutzt. Reserviert und deshalb nicht
direkt nutzbar sind die Projekte 41 - 47. Das Projekt 40 wird flir sogenannte globale Skripte verwendet, Projekt 41 fiir
das Aussehen des Dashboards.

Hinweis: Ein Serviceauftrag - direkt aus dem WEBFLEET versendet - hat automatisch die ID 48, ein Abholauftrag die ID
49 und ein Lieferauftrag die ID 50. Der Name des Projektes erscheint im Dashboard als Icon-Bezeichnung und

in der Auftragsliste auf dem Webfleet Solutions PRO (Auftragsiibersicht) als Bezeichnung des Auftrages (fiir
ID 48, 49, 50...).

Damit man auch weitere Projekte ab ID 51 nutzen kann, muss man im Auftragstext der FleetApp mitteilen, mit
welchem Projekt der Auftrag gestartet werden soll. Dazu fligt man folgenden Code ein:

@@:projektid=(ID)
Ubrigens werden so auch Vorgabewerte fiir Auftrdge tibermittelt.

Weiteres Beispiel: @@:projektid=52&Vpe=Paletten&LiefNr=56826428&VpeAnz=20

In der Navigation finden Sie unter dem Meniipunkt 'PROFIL' > 'MEINE PROJEKTE' alle Projekte, die sie selbst erstellt haben,
von anderen Nutzern gespeichert haben oder abhéngig von lhrer Anmeldung benutzeriibergreifend gespeichert werden.

Hier kdnnen Projekte importiert oder neu erstellt oder vorhandene Bearbeitet werden.

Sobald Sie ein neues Projekt erstellen oder bestehendes bearbeiten, wird automatisch der FleetDesigner als neues Browser-
fenster gedffnet. Mehr zum Erstellen von Projekten und allgemeinem Umgang mit dem FleetDesigner ab S.40 ('Eigenes Pro-

jekt')
- Accountprojekte (52)
i e T == (|
ot
v o v omen oot e 9
. o
[ =]
AowmucH wreR Agorucn wareR mzua=sn

Grundfunktion: Checkbox V.6 Grundfunktion: Checkbox V.6 Dokumente V.6
Checkbox (Demo) Checkbox (Demo) Dokumente V.6
PriD: P i
Fomre2 @O |~ @0 ©o @Q
Projektversion: 10 Prc n: 10 Proj ion: 7
Entwickler: Andreas Fischer Entwickler: systemsforwork Entwickler: Sven Fischer
@ Offentlich 12.01.202409:33:38 @ Offentlich 12.01.2024 093338 @ Offentlich 2722024102921 13.062019 132322

WAAGENTITEL Testprojekt Altprojekt Dropdown
WAAGENPROJEKT Frans tprojekt Dropdown
o

o2 @0 i @0

Pr ion: 48 n: 14 118 65
Entwickler: Andreas Fischer Entwickler: Sven Fischer Entwickler: Andreas Fischer Entwickler: Sven Fischer
2 Privat 102070002 | | & Prvat 102004122243 | & Prvat w20e0s0saT| | 2 Prvat 15012024 114856

] < - [T p——
== &
L] b
LU ABBRUCH WEITER
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5 I Formulare

Formulare sind sozusagen die Anzeigemoglichkeiten der FleetApp und kdnnen verschiedene Elemente enthalten.

PROJEKT
Ein Projekt kann wiederum unterschiedlich viele Formulare aufweisen. FORMULARE
11 2
Um in der Anwendung zwischen den Formularen wechseln zu kdnnen, Iq:
ist die Schaltflache das wichtigste Steuerelement. L1 B L]
SCHALTFLACHEN

In der Projektverwaltung (PROFIL > MEINE PROJEKTE) werden alle Projekte angezeigt, mit dazugehdriger Anzahl der For-
mulare.

Die Bearbeitung der Formulare erfolgt im FleetDesigner in der Werkzeugleiste flir Formulare:

@7' Projektl
@7' @ neu B speichern -—.
@7' m Laschen EI Startseite(1) —( :)
@7' F Kopieren . Umbenennen -
—@
—@

@7- i Duplizieren /_ID dndern -
@7. 7' Export i aus Datei

einfigen

@7- ER nNeues Mailformular

rojektformulare

Formularl 1

neue Seite 2

Mailformular 3

Aktuell gedffnetes Projekt (Projektname).
Legt ein neues, leeres Formular an.
Loscht das aktuell ausgewahlte Formular.

Kopiert das aktuell ausgewdhlte Formular in die Zwischenablage. Dieses kann danach per STRG + V wieder eingefiigt
werden, auch in andere Projekte.

Fugt das aktuell ausgewahlte Formular mit dem selben Inhalt erneut ein.

Speichert das aktuell ausgewahlte Formular lokal als .txt.

Legt neues Mailformular an. Dieses Formular wird nicht auf dem Gerat angezeigt und dient zur Erstellung von E-Mail
Vorlagen fiir dieses Projekt. Die hier angelegten Vorlagen kdnnen per Buttonereignis 'mail' versendet werden.

Speichert das Projekt.

Legt das aktuell ausgewahlte Formular als Startseite fest. Diese bestimmt, welches Formular zuerst
angezeigt wird, sobald das Projekt auf dem Endgerét geoffnet wird.

Umbenennen des aktuell ausgewdhlten Formulars.

Andert die ID des aktuell ausgewahlten Formulars. Vorsicht bei Verweisen auf die Formular-1D in eigenen Skripten.

®G6 O QRO® CLWEO

Formular kann aus lokalem Speicher als .txt eingefligt werden, sofern vorhanden. (Siehe Punkt 5. Export).
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6 IVariablen

Variablen werden fiir ibermittelte Auftragsdaten, zur Verarbeitung in der FleetApp oder auch zum Versenden der Riickmel-
dung benétigt und kénnen unterschiedlich formatiert werden (z.B.: al[phanumerisch, Integer, dezimal).
Giiltigkeitsbereich von Variablen
« Auftragsbereich: Nur fir jeweiligen Auftrag gliltig, der Variablenname wird einfach geschrieben

var_name (z.B.: 'termin’)
+ Projektvariablen: Gliltig flr alle Auftrége in einem Projekt

$var_name (z.B.: 'Sanhaenger’)
+ Appvariablen: Giiltig fiir alle Auftrdge aller Projekte innerhalb der FleetApp

$$var_name (z.B.: '$Sfahrzeugkennzeichen')
Mit geeigneten Ausgabeelementen (Text, formatierter Text, DropDown Menii, usw.) kdnnen die Variablen sichtbar oder als
Vorgabewerte flir Eingabeelemente gemacht werden. In den Eingabeelementen wird bestimmt in welcher Art und Weise

die Eingaben der Benutzer Uibermittelt werden.

Variablen miissen vorher in der Variablenliste angelegt sein (siehe 6.1) damit sie beim Auftragsstart in das Projekt eingele-
sen werden kdnnen.

Variablen kdnnen entweder beim Einfligen und Bearbeiten entsprechender Elemente oder direkt per Variablenliste ange-
legt werden. Zum Offnen der Variablenliste klicken Sie im Kopfbereich des FleetDesigners auf 'Variablen'.

@0

©

H - H “?’

ENCONREEG

Variablenliste X

Neue Variable

=3

Variablenname Vorgabewert Format Auftragsstatus Variable bearbeiten
pri:NeueVariable 0: kein Status

MName
prj:variablel 0: kein Status

Vorgabewert

Format

Auftragsstatus

keinen Status senden ™

T

[ Laschen

Dokumentation Script £ Liste schliefen
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6.1 I Projektvariablen im Auftrag (Prj)

Nach Anlegen kdnnen unter 'Variable bearbeiten' Eigenschaften wie der Name, Vorgabewert, das Format sowie Auftrags-
status bestimmt werden. Projektvariablen konnen auch direkt in den Elementeinstellungen verschiedener Elemente erstellt
werden.

Variablenname: Benennen einer neuen Variable oder Umbenennen einer bereits vorhandenen.

Vorgabewert: Wert, der in Elementen angezeigt wird. Bei DropDown - Mentis kann zum Beispiel '...bitte auswahlen" als Vor-
gabewert definiert werden. Soll auf ein array hingewiesen werden, muss hier 'Array()' als Vorgabewert eingefiigt werden.

Format: Bestimmen Sie, welche Werte beispielsweise in einem Eingabefeld eingegeben werden. Ohne Festlegung des For-
mats besitzt das Eingabefeld alphanumerische Eigenschaft, d.h. der Fahrer kann sowohl einen Text, als auch Zahlenwerte
Ubermitteln.

Wollen Sie, dass der Fahrer in einem bestimmten Feld nur Zahlenwerte Gibermittelt (z.B. bei Erfassung von Tankdaten),
schreiben Sie bei Format an erste Position ein n.

An zweiter Position kann die Anzahl der Ziffern bestimmt werden. Bleibt man bei dem Beispiel der Tankdatenerfassung, so
wird bei Angabe von 000 ein dreistelliger Wert libermittelt.

Auch Nachkommastellen kénnen gefordert werden.

Wird 000.00 angegeben, muss der Fahrer einen dreistelligen Wert mit zwei Nachkommastellen libermitteln. Abgetrennt wer-
den die Nachkommastellen mit einem . (Punkt - kein Komma!).

SchlieRlich kann an dritter Position der Bereich des Wertes festgelegt werden. Geben Sie 999 an, ist dieser Wert der
Maximalwert, den der Fahrer eingeben und tibermitteln kann.

Wollen Sie zusatzlich einen Minimalwert (Beispiel 001) angeben so muss dieser an Stelle des Maximalwertes auf dritte Posi-
tion gesetzt werden. Der Maximalwert riickt dann auf vierte Position.

Format ohne Minimalwert: n,000.00,999
Format mit Minimalwert: n,000.00,001,999

Zusammenfassend:

n = Fahrer muss Zahl eingeben

000.00 = dreistellige Zahl mit zwei Nachkommastellen
001 = Fahrer muss mindestens 001 eingeben

999 = Fahrer kann 999 als Maximalwert eingeben

Abgetrennt werden diese Eigenschaften mit Komma; die vorgegebenen Positionen miissen eingehalten werden.
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6.1 ¥ Projektvariablen im Auftrag (Prj)

Auftragstatus: Bei Auftragstatusangaben handelt es sich um Werte, die zuerst im WEBFLEET angelegt werden missen (WEB-
FLEET > Einstellungen > Auftrage) und danach vom Fahrer mittels der Eingabeelemente und Schaltflachen libertragen wer-
den. Diese Status beinhalten die genaue Information zu den versendeten Daten und konnen z.B. /Artikel', 'Menge_in_Liter’,
'Gewicht', 'Menge in Tonnen' aber auch 'Arbeitszeit' oder 'genauer Standort Kunde' heiften. Die Statusmeldung in einem
WEBFLEET-Auftrag sieht dann zum Beispiel so aus:

Daten: Artikel=12345&Menge_in_Liter=214...

Hinweis: Wahlen Sie Variablennamen eindeutig aber kurz, z.B.: 'art’, 'gew', 'me_i_l' usw., denn Sie haben nur 500 Zeichen
maximal (500 byte, da 1 Zeichen =1 byte)

@ AUFTRAGE

VORGEGEBENE AUFTRAGSNACHRICHT

Definieren Sie bis zu 15 Nachrichten, die Ihre Fahrer fir das Reporting an WEBFLEET verwenden kénnen. Sie kénnen
angeben, ob Sie eine separate Benachrichtigung erhalten machten.

X
Daten Keine separate Benachrichtigung v
hd
Artikel Keine separate Benachrichtigung v
x
Gewicht: Keine separate Benachrichtigung hd
X
LS.-Nr.: Keine separate Benachrichtigung v
X
Paletten geliefert Keine separate Benachrichtigung v
X
Paletten zurlick Keine separate Benachrichtigung v
X
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6.2 | WEBFLEET - Auftragsvariablen (Ord)

Im WEBFLEET werden die Auftragsvariablen (Ord) vorgegeben. Die im Dialogfenster eingetragenen Daten bestimmen auto-
matisch die Auftragsvariablen (Ord) in der FleetApp und sind nicht beschreibbar.

e NEUER AUFTRAG

@7 AUFTRAG

Service v &0 Min.

(%) 05.05.2020 b =

Ganztagig

@7 ZIEL
®7 KONTAKT

Erweitert ~

FAHRZEUG

= Kein Fahrzeug v

a Stellen Sie das Auftragsziel ein, um eine Liste mit Vorschlagen abzurufen.

@ Auftragsdaten:  Typ: Auswadhlbar sind Serviceauftrag, Abholauftrag und Lieferauftrag

Auftragsvariable: ${order:type}

Nummer: Festlegung der Auftragsnummer
Auftragsvariable: ${order :number}

Auftragstext: Hier kann Infotext zum Auftrag eingefligt werden. Zusétzlich Variablen beschreiben Details.
Die Syntax fiir Variablen ergibt sich immer aus @@: gefolgt von var_name (Variablenname) und dem Wert
der Variable. Mehrere Variablen werden mit Semikolon ( ;) getrennt. Darliber hinaus kdnnen noch Details
zu den Auftragsdaten festgelegt werden. Aufgelistet werden die Details mit einem &.

Ausnahme: @@:projektid (siche Seite 9)

Schreiben Sie zum Beispiel @@:projektid=52 so bekommt der Fahrer anstelle des standardmafigen Ser-
viceauftragprojekts das Projekt mit der ID 52 gesendet. Verwendet wird diese Option wenn es sich um ein
spezifisches Projekt (z.B. Container) als Auftrag handelt (in diesem Fall mit der Projekt-ID 52).

Auftragsvariable: ${order:description}
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6.2 " WEBFLEET - Auftragsvariablen (Ord)

Ausfiihrung: Angabe, zu welchem Datum der Auftrag ausgefiihrt wird.

Auftragsvariable: ${order:orderDate}

Ankunftszeit: Angabe, zu welcher Zeit der Fahrer am Zielort ankommt. Daraus wird errechnet, wann der
Fahrer losfahren muss, um das Ziel zu gewiinschter Ankunftszeit zu erreichen.

Auftragsvariable: ${order:orderTime}

Weiterhin kann ein Toleranzwert festgelegt werden, ob die geplante Ankunftszeit um 15 Min, 30 Min, 1h oder

2h unter- oder Uberschritten werden darf, sowie eine Benachrichtigung mit Hinweis. Diese Funktionen und
die der Fahrzeugbestimmung haben allerdings keine weitere Relevanz fiir die FleetApp.

@ Auftragsziel: Hier wird neben dem Land die Strafle, Hausnummer, Postleitzahl und Ort als Ziel ausgewdhlt.
AuRerdem besteht die Moglichkeit eine bereits bekannte Adresse auszuwahlen.

Auftragsvariable: ${order:destinationPosition}

@ Kontakt: Bestimmen Sie den fiir den Auftrag relevanten Ansprechpartner sowie dessen Rufnummer.
Kontaktname: Auftragsvariable : ${order:contactName}

Telefonnummer: Auftragsvariable : ${order:contactTel}

Elementname

Erweiterte Einstellungen: Textanzeige & X
Lieferauftrag
T enteld_1

uftragsnummer: ${order:number} am ${order:orderDate} um S${order:orderTime)

Beschreibung: ${order:description}

Kontakt: ${order:contactName} Telefon: ${order:contactTel}

Ziel: ${order:destinationDescription}

‘elbung: ${order:description}

5 Kontakt: Telefon: g }

7 Z1e1: ${order:destinationdescription}

AUFTRAGSLISTE AUFTRAG ABLEHNEN AUFTRAG STARTEN

Beispiel: Formular eines Lieferauftrag - Projekts mit gedffneten Textfeld - Elementeinstellungen
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6.3 1 Anwendungsvariablen (App)

Bei den Anwendungsvariablen (App) handelt es sich um voreingestellte Variablen. Die Zuordnung kann in Eingabefeld,
DropDown, Auswahlfeld, Textfeld, Kamera-Element und Zeichenfeld bestimmt werden.

Adresse Bluetooth® - Gerat: ${app:bluetoothAddressExtern}
aktiver Auftrag: Anzeige von aktivem Auftrag aktivieren/deaktivieren ${app:customactiveorderactivity}
Auftragsliste: Anzeige der Auftragsliste aktivieren/deaktivieren ${app:customorderlistactivity}
Bluetooth® Zeitintervall Priifung: ${app:bluetoothCheckTime}
FTP-Passwort: ${app:ftpPassword}

FTP-Port: ${app:ftpPort}

FTP-Server: ${app:ftpServer}

FTP-Transport nur bei WLAN: ${app:ftpOnWlLan}

FTP-User: ${app:ftpUser}

Kennzeichen: ${app:registrationPlate}
Mailbenutzer: ${app:mailUser}

Mailpasswort: ${app:mailPassword}

Mailserver: ${app:mailServer}

Nachrichten: Anzeige der Nachrichten aktivieren/deaktivieren ${app:customtextmessageactivity}
Netzwerkport: ${app:networkPort}

Passwort Administrator: ${app:settingsPassword}
SchriftgroRe Eingabefelder: ${app:editTextScale}

Skalierung Listen: ${app:activityScale}

Skalierung Ubersicht: ${app:dashboardScale}
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7 1 E-Mail

Sobald Sie ein Projekt fiir die Bearbeitung ausgewahlt haben, kénnen Sie fiir dieses Projekt, in der Werkzeugleiste fiir For-
mulare mit Klick auf 'neues Mailformular' Mailformulare erstellen und als Vorlage abspeichern. Bestimmen Sie einen oder
mehrere Empfanger, den Betreff (z.B. Schadensmeldung, Lieferschein,...) sowie den eigentlichen Inhalt der E-Mail.
Zusatzlich kénnen Bilder von Unterschriften oder von der Kamera des Webfleet Solutions PRO Gerdts als Anhang beigefligt
werden.

Dazu muss lediglich im Projekt eine passende Variable angelegt sein.

Beispiel: Der Fahrer bekommt die Aufgabe beschadigte Ware zu fotografieren und seinen Mitarbeiter darliber zu informie-
ren.

Innerhalb des Projekts wird unter der Kategorie Formular ein Formular zur Schadensmeldung erstellt. Dieses setzt sich
zusammen aus einem Kamera - Element, einem Textfeld, damit der Fahrer einen kurzen Kommentar verfassen kann und

einem Schaltflachenelement.

Fir das Kamera - Element wird in den Elementeinstellungen (Doppelklick auf eingefiigtes Element) die Ein- und Ausgangs-
variable Prj - schaden angelegt.

Fiir das Textfeld wird in den Elementeinstellungen die Ein- und Ausgangsvariable Prj - kommentar angelegt.

In den Elementeinstellungen des Schaltflachenelements wird submit als Aktion und anschlieBend 'Maill' als Mailformular
ausgewadhlt.

Wieder in der Kategorie E-Mail wird als Ihnalt eingefiigt:

Folgendes Bild wurde libermittelt:

Kommentar: ${kommentar}

Bild: ${schaden}

Einstellungen Mailformular Formular zur Schadenserfassung

Einstellungen - Mailformular

Bild zu Auftrag
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8 I Elemente

Elemente sind zur Ausgabe, Eingabe, Steuerung und dem Start bestimmter Aktivitdten per drag and drop auswahlbar, an-
passbar und benennbar.

Die Skalierung und Positionierung jedes Elements erfolgt

jeweils mithilfe der Werkzeugl|eiste fiir Elemente oder ma- wv_5
nuell durch Ziehen mit der Maus. Je nach Element kdnnen
verschiedene Einstellungen vorgenommen werden. Das Q weitere Funktionen

Erweiterte Textfeld (Webview) hat mit Hintergrund- und
Schriftfarbe sowie Einstellungen zum Rahmen die meisten

grafischen Gestaltungsmoglichkeiten. Breite:
Abstand links:
Befindet Sich das Element auf dem Formular, wird durch Abstand oben:
Doppelklick auf das Element dessen Elementeinstellungen -
Reihenfolge: 1 >
als Dialog geoffnet. -
Schrftgrofe: px
Schnftfarbe:

Hintergrund:

HIH

Rahmenstil:  [solid
Rahmenfarbe:

Rahmenbreite: 1 o opx
Eckenradius: 0 o opx

Projekt links oben: Informationen zu Absender und Be-
ladung, Moglichkeit Lieferung fortzusetzen oder Abwei-
chungen an Zentrale zu melden.

Projekt links unten: Formular zur Uberlieferung von
Lade- und Wartezeiten

Projekt rechts unten: Formular einer Abfahrtkontrolle

5 Abfahrtkontrolle: SEHEN UND GESEHEN WERDEN systems for work
| Wartezeiten |

ibe innen und auen sauber ]

" H Minuten Ladezeit é theibenwischer ohne Schlieren
= J F lbenwaschaniage «

Wartezeit @ l:l l Keine Sichtbehinderung durch Gegenstande ]

D [Alle Spiegel sauber und richtig eingestellt ]

D (e und Leuchten und richtig

[ (me ionsfahig / keine F
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8 | Elemente

Erweitertes Textfeld - Damit kdnnen Sie ein Element gestalten, welches einen Rahmen hat und Text enthalt. Rah-
men, SchriftgrofRe, Fett, Kursiv, Rahmen-, Schrift- und Hintergrundfarbe sind frei wahlbar.

Schaltfldche - ist ein Steuerelement und ruft andere Formulare, Dokumente, Aktionen auf, startet die Navigation,
schlieRt das Projekt mit Dateniibergabe oder bricht es ab. Bis auf die Beschriftung ist der Button transparent.

Eingabefeld - wird fiir Text- oder Zahleneingaben benétigt. Wichtig ist, dass dem Eingabefeld eine eigene Variable
und eine Auftragsstatusmeldung zugeordnet sind. Uber die Auftragsstatusmeldung werden die Werte in das WEB-
FLEET Ubermittelt.

Text

DROP
sel DropDown - Menli - Liste von Texten, die einer Variable zugeordnet werden konnen. Es gibt Vorgabewerte oder

YEXTM auch (iber die Eingangsvariable und dem Auftragstext automatische Vorauswahl. Auch hier zur Ubermittlung eine
Auftragsstatusmeldung hinterlegen.

Auswahlfeld - einfache Ja / Nein Ubermittlung. Ist das Feld markiert, wird die Variable gleich 1 gesetzt, ungesetzt
ist der Wert 0.

Textfeld - wird zur einfachen Darstellung von festen Texten oder Variablen verwendet.

Kamera - Moglichkeit Fotos aufzunehmen, wenn das PRO Gerét eine Kamera hat. Unterschiedliche Auflésungen
und Ubertragungswege sind wahlbar. In der Ausgangsvariable wird der Bildname hinterlegt. Er besteht aus der
Seriennummer des Gerdtes und dem Unix-Timestamp.

Zeichenflache - dient zum Zeichnen, Markieren, Unterschreiben etc. Die Farbe ist in der App wahlbar.

Bild - Element zur grafischen Gestaltung. Bilder konnen frei skaliert in die Formulare eingefiigt werden.

Date- und Timepicker - Bedienfeld zur Auswahl von Datum und Uhrzeit

P e JOR  J<

</> Script - erweitern Sie die Funktionen mittels von uns entwickelter Scriptsprache (mehr dazu im Kapitel Script)
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8.1 I Erweitertes Textfeld

Damit kdnnen Sie ein Element gestalten, welches einen Rahmen hat und Text enthalt. Rahmen, Schriftgrofe, Fett, Kursiv,
Rahmenfarbe und -dicke, Schrift- und Hintergrundfarbe sind frei wahlbar.

A a Text

Das Erweiterte Textfeld kann nach Wunsch formatiert und angepasst werden. Gestalten Sie verschiedenste Formulare und
passen Sie diese jederzeit mit nur wenigen Klicks den gegebenen Umstanden an.

Erweiterte Einstellungen: Webview gox

HTML css

Anzeigetext fir dieses Element.
Das Driicken der Eingabe-Taste ( & ) fligt and der Cursorposition einen neuen Paragraphen hinzu, driicken Sie Umschalten +Eingabe ( 4 + & ) wird an dieser Stelle
ein einfacher Umbruch erzeugt. In der Skript-Ansicht (</=) sehen Sie die Formatierung des Textes in HTML Schreibweise.

v - | Assontr 4+ A v B I U 8§ X X, & v = E = T X < e

Formular 1

Abbrechen

Bestimmen Sie in den Elementeinstellungen den Textinhalt des Elements. Im Tab 'CSS' kénnen Sie eigene CSS Attribute
einfiigen. Die Nutzung von CSS Attributen wird Nutzern empfohlen, die bereits Erfahrungen im Webdesign aufweisen.
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8.1 ¥ Erweitertes Textfeld

Beispiele flir die Verwendung des Erweiterten Textfelds:

Abfahrtkontrolle / Tankformular (Geoffneter Farbwahler) Abweichungen mit Buttons. (Lieferauftrag)
Textfeld als Uberschrift, Liste und Begrenzung Textfeld als Uberschrift und Rahmen fir Buttons

Abwichungen

Annahme Empfanger

. Adresse falsch
verweigert nicht angetroffen

Lieferschein Rechnungszusammenfassung
Textfeld als beschriebene Liste, Begrenzung und Rahmen Textfelder in Rechnungsformular

Beschreibung il [KundelAdresse: Kontakt:
${Me
${Bezeichnung2} ${Me

${ordericontactTel}

SCarth || ${Bezeichnung3} SMe, [Auftragsnummer:

starth | s{Bezelchnungd) S{Me: ${orderinumber)

(arth | $(Bezeichnungs) B

S(arth | §(Bezeichnungs) e Gesamtpreis Netto

| e Sve

Sterth | $(Bezeichnungs) St

e B e Gesamtpreis Brutto
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8.2 I Schaltflache

Dieses Steuerelement legt einen bestimmten Bereich auf dem Display fest, welcher bei Beriihrung andere Formulare, Doku-
mente oder Aktionen aufruft, die Navigation startet, das Projekt mit Dateniibergabe schlief3t oder es abbricht. Da die Schalt-
flache (bis auf die Beschriftung, wenn vorhanden) transparent ist, kann man diese tiber Bilder oder Textfelder legen.

Button

Einstellungen - Button_1 VX

Elementname Eigenschaften
@—— Elementname: Button_1 Textskalierung: 0 ¢ ( 3 )
Aktion: form ™T @
1

. '
Zielformular: Formular2

Dateiname: Daten nicht léschen

Daten senden: keine Daten senden

©

Kommando/Script:

Scanziel:

v
Auftragsstatus: kein v < 6 )
Mailformular: v ‘ 7 )

( ) Text Script

Anzeigetext der Schaltflache

1

Abbrechen

@ Elementname: Erstellen eines Elementnamens, welcher tiberschrieben werden kann, aber im Formular eindeutig sein
muss.

@ Text/Script: Wechseln Sie die Tabs, um entweder den Anzeigetext der Schaltflache festzulegen, oder deren Funktion mit
eigenem Script anzupassen.

@ Textskalierung: Skaliert den Anzeigetext der Schaltflache um den angegebenen Faktor.

@ Aktion: Hier wird bestimmt, welche Aktion nach betatigen der Schaltflache erfolgt. Folgende Moglichkeiten sind dabei
auswahlbar:

submit: Beendet Projekt und sendet Daten. Mailformular kann ausgewahlt werden.

cancel: Sie verlassen das aktuelle Projekt und gelangen direkt zum Dashboard oder in die
Auftragsliste.

document: Dokument anzeigen. Dateiname muss jetzt ausgewahlt werden.

scan: Scannen von Barcode. Scanziel muss jetzt festgelegt werden.

navigate:  Momentan ohne Funktion

command: Benutzung nur von systems for work

keine: /

,Formular: An unterster Stelle werden alle in Ihrem Projekt vorhandenen Formulare aufgelistet.
Wahlen Sie eines dieser Formulare als Ziel, um bei Betdtigung der Schaltflache auf dieses zu
springen.

fleet systems for work

process simplicity




8.2 ¥ Schaltflache

@ Daten senden: Erlaubt das Senden von Daten. Auswahlbare Optionen:

Formulardaten senden: Sendet alle Variablenwerte mit Auftragsstatusmeldungen (siehe S. 13) aus
dem einzelnen Formular. Bei unterschiedlichen Statuszuordnungen kénnen
also mehrere Auftragsstatusmeldungen erzeugt werden.

alle Daten senden: Sendet alle Variablenwerte mit Auftragsstatusmeldungen (siehe S. 13) aus
dem ganzen Projekt. Bei unterschiedlichen Statuszuordnungen kdnnen also
mehrere Auftragsstatusmeldungen erzeugt werden.

keine Daten senden: Es werden keine Daten gesendet. (Wird genutzt bei alternativen Kommuni-
kationswegen, z. B. FTP oder Mailformular)

@ Auftragsstatus: Die Ubermittlung von Auftragsstatus wird nur fir das WEBFLEET verwendet. Dabei ist wichtig, dass im
WEBFLEET unter Einstellungen » Auftragsverlauf auch die entsprechenden Statusmeldungen zur Verfligung stehen.

Auftrag starten

Aufrag unterbrechen
Auftrag wiederaufnehmen
Auftrag abbrechen
Auftrag ablehnen

Auftrag beendet

Am Ziel angekommen
Arbeit begonnen

Arbeit beendet

Am Ziel losgefahren

@ Mailformular: Diese Option ist nur verfligbar wenn die Aktion submit ist. In der Werkzeugleiste fiir Formulare kénnen E-Mail
Vorlagen mit Klick auf 'Neues Mailformular' erstellt werden (siehe Seite 18 - E-Mail).
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8.3 1 Eingabefeld

Das Eingabefeld wird fiir Text-oder Zahleneingaben benétigt. Wichtig ist, dass dem Eingabefeld eine eigene Variable und
eine Auftragsstatusmeldung zugeordnet sind. Uber die Auftragsstatusmeldung werden die Werte in das WEBFLEET (iber-
mittelt.

Einstellungen - input_11 x

Variablen Eigenschaften
o Elementname: input_11 Textskalierung: 1 <

) ; ["] Element erforderlich e
9 Eingangsvariable: v e - @

|| Passwortfeld
e Ausgangsvariable: v

o = Variable anlegen

Abbrechen

@ Elementname: Erstellen eines eindeutigen Elementnamens, welcher Giberschrieben werden kann, aber im Formular eindeu-
tig sein muss. Der Elementname wird flr die Skript - Befehle SetText, GetText und SetActive genutzt.

@ Eingangsvariable: Zuordnung der Eingangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - EditText_1).

Mit Klick auf | sss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.

@ Ausgangsvariable: Zuordnung der Ausgangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - EditText_1).

Mit Klick auf | sss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.
@ Variable anlegen: Legt neue Ein- und Ausgangsvariable an. Dabei wird der Elementname als Variablenname tibernommen.
@ Textskalierung: Skaliert den Anzeigetext des Eingabefelds um den angegebenen Faktor.
@ Element erforderlich: Festlegung, ob Fahrer dieses Element betatigen muss, um fortfahren zu kénnen.

@ Passwortfeld: Macht die Eingabe mit * unsichtbar.
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8.4 I DropDown - Menli

Liste von Texten, die einer Variable zugeordnet werden kdnnen. Es gibt Vorgabewerte oder auch eine lber die Eingangs-
variable und dem Auftragstext automatische Vorauswahl. Auch hier muss zur Ubermittlung eine Auftragsstatusmeldung
hinterlegt werden.

DROP
DOWN
MENU

Bitte auswahlen...

Erweiterte Einstellungen: DropDown

Variablen Eigenschaften

‘ l > ¥ Textskalierung: 1 o
@ ["| Element erforderlich

Ausgangsvariable:

Element Inhalt Script

o == variable anlegen

Vorschautext des Elements im Formular (Bsp.: 'Bitte auswahlen..”). Ist fur dieses Element eine Eingangsvariable mit Vorgabewert angelegt, Uberschreibt der
Vorgabewert den hier angegebenen Text.

1 Bitte auswdhlen...

Abbrechen

@ Elementname: Erstellen eines Elementnamens, welcher tiberschrieben werden kann, aber im Formular eindeutig sein
muss.

Eingangsvariable: Zuordnung der Eingangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - DropDown_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.

@ Ausgangsvariable: Zuordnung der Ausgangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - DropDown_1)

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.

@ Variable anlegen: Legt neue Ein- und Ausgangsvariable an. Dabei wird der Elementname als Variablenname tibernommen.
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8.4 ¥ DropDown - Menu

@ Element: Bestimmen Sie den Vorschautext des DropDown - Mens. (Bsp.: 'Bitte auswahlen...'). Ist fiir dieses Element eine
Eingangsvariable mit Vorgabewert angelegt, iiberschreibt der Vorgabewert den hier angegebenen Text.
Inhaltsbeschreibung: Bestimmen Sie den Inhalt des DropDown - Ments. Dabei kann es sich zum Beispiel um verschiedene
Artikel, Mengen oder einfache 'Ja/Nein/Keine Angabe' - Abfragen handeln. Falls ein Skript vorhanden ist, wird dieses Feld
unausgefillt gelassen.
Script: Bestimmen Sie Auftrags- Anwendungs und Projektvariablen.
Erweitern Sie die Funktion des DropDown - Meniis mittels eigenen Skripts. Hier kdnnen zum Beispiel Datenbankinhalte ein-
gefligt werden (siehe www.fleetapp.eu/script/ > SQLite-Funktionen), die das DropDown - Men(i dynamisch gestalten.

@ Textskalierung: Skaliert den Anzeigetext des Dropdown - Meniis um den angegebenen Faktor.

@ Element erforderlich: Festlegung, ob Fahrer dieses Element betdtigen muss, um fortfahren zu kénnen.

Beispiel flir Verwendung des DropDown - Menis: Ladeliste mit Palettenauswahl

Auswahlen

Dusseldorfer

Euro
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8.5 I Auswabhlfeld

Dieses Element dient zur einfachen Ja / Nein Ubermittlung. Ist das Feld markiert, wird die Variable gleich 1 gesetzt, unge-
setzt ist der Wert 0.

Erweiterte Einstellungen: Checkbox

Variablen Eigenschaften
o Elementname: checkbox_11 Skalierung:

. || Element erforderlich
Eingangsvariable: e o

e Ausgangsvariable:
o = Variable anlegen

@ Elementname: Erstellen eines Elementnamens, welcher tiberschrieben werden kann, aber im Formular eindeutig sein
muss.

@ Eingangsvariable: Zuordnung der Eingangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - Checkbox_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.

@ Ausgangsvariable: Zuordnung der Ausgangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - Checkbox_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.
@ Variable anlegen: Legt neue Ein- und Ausgangsvariable an. Dabei wird der Elementname als Variablenname tibernommen.

@ Skalierung: Skaliert das Anzeigehdkchen des Auswahlfelds um den angegebenen Faktor. Im allgemeinen Fall wird die vor-
eingestellte Skalierung empfohlen.

@ Element erforderlich: Festlegung, ob Fahrer dieses Element betatigen muss, um fortfahren zu kénnen.
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8.6 I Textfeld

Das Textfeld wird zur einfachen Darstellung von festen Texten oder Variablen verwendet. Der Text kann vom Fahrer nicht
bearbeitet werden. Haufige Verwendung findet dieses Element in Liefer-, Abhol-, und Serviceprojekten bei der dynamischen
Anzeige von Kundendaten wie Name des jeweiligen Kunden, Adresse, Firma, Kontaktdaten, Datum der Ausflihrung sowie
der Beschreibung des Auftrags. Dazu gehort auch die Anzeige von Artikeln, Mengen oder zusétzliche relevante Auftragsin-
formationen.

Text b
r
Erweiterte Einstellungen: Textanzeige uox
Elementname Eigenschaften
El ne: Textfeld_11 Textskalierung: 1 B { 6 }
[] Element erforderlich
|—— Eingangsvariable N o
Ausgangsvariable: v

el == Variable anlegen

Text Script

® 000]

Vorschautext des Elements im Formular

1 Text|

@ Elementname: Erstellen eines Elementnamens, welcher tiberschrieben werden kann, aber im Formular eindeutig sein
muss.

@ Eingangsvariable: Zuordnung der Eingangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - TextView_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.

@ Ausgangsvariable: Zuordnung der Ausgangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - TextView_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.
@ Variable anlegen: Legt neue Ein- und Ausgangsvariable an. Dabei wird der Elementname als Variablenname tibernommen.

Text/Script: Wird die Eingangsvariable nicht benutzt, kann der eigentlich darzustellende Text hier angegeben werden. Vari-
ablenwerte werden mit ${variable} maskiert.

@ Textskalierung: Skaliert den Anzeigetext des Textfelds um den angegebenen Faktor.

@ Element erforderlich: keine Funktion fiir dieses Element.
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8.6 I Textfeld

Beispiel flir Verwendung des Textfelds: Ansicht eines Lieferauftrag-Formulars im FleetDesigner

Lieferauftrag

Tournummer: ${Tour} Info: ${info3}
Auftragsnummer: ${order:number}

am ${order:orderDate} um ${order:orderTime} Uhr

Ziel: ${order:destinationDescription}

Telefon: ${order:contactTel}

Name: ${Name1}

Kundenreferenz: ${kdbestelinr}

%IEI—;ERSbPEQ >

Ansicht eines Lieferauftrag-Formulars in der FleetApp

Lieferauftrag

Tournummer: 012345 Info: Falls Kunde nicht angetroffen,
Auftragsnummer: 123654789 bitte anrufen unter 0123 456 456
am 20.01.2017 um 13:37 Uhr

Ziel: MusterstraBe 1, 12346 Musterstadt

Telefon: 0123 45 46 789

Name: Max Mustermann

Kundenreferenz: 987654

IGJEI-;ERSBPEQ >3

fleet
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8.7 1 Kamera

Moglichkeit Fotos aufzunehmen, wenn das Endgerét eine Kamera hat. Unterschiedliche Auflésungen und Ubertragungs-
wege sind wahlbar. In der Ausgangsvariable wird der Bildname hinterlegt. Dieser besteht aus der Seriennummer des Gerdtes
und dem Unix-Timestamp.

Einstellungen - photo_11

Variablen Eigenschaften
o Elementname:  photo_11 ["] Element erforderlich
9 Dateniibertragung: keine
Al iable: .ee - N
usgangsvarable Auflosung; Gering (0.3 MB)
Vorschaugroke: 640 x 480
== Variable anlegen
Kamera: Frontkamera v

Abbrechen

@ Elementname: Erstellen eines Elementnamens, welcher tiberschrieben werden kann, aber im Formular eindeutig sein
muss.

@ Ausgangsvariable: Zuordnung der Ausgangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - CameraView_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.
@ Variable anlegen: Legt neue Ein- und Ausgangsvariable an. Dabei wird der Elementname als Variablenname tibernommen.
@ Element erforderlich: Festlegung, ob Fahrer dieses Element betatigen muss, um fortfahren zu kénnen.
@ Datentibertragung: Wahlen Sie aus auf welchem Weg eine Datenlbertragung erfolgen soll.
- keine
-FTP
- Connect
@ Auflésung: Voreinstellung, mit welcher Auflésung das Bild gemacht wird. (Hohe Auflosung — groRere Datei)
- 640 px * 480 px (ca. 0.34 MB)

-1280 px * 768 px (ca. 1 MB)
- 2592 px * 1944 px (ca. 6 MB)
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8.7 ¥ Kamera

@ Vorschaugrofie: Auswdhlbare Optionen:
- 320 px * 240 px
- 384 px * 288 px
- 640 px * 480 px

Kamera: Auswahlbare Optionen:

- Standard Webfleet Solutions PRO 8275/8375 Frontkamera
- Riickfahrkamera / Rlickfahrkamera (Autoausléser)  (wenn an Fahrzeug angebracht & verbunden)

Beispiel fiir Verwendung des Kamera - Elements: Formular zur Schadenserfassung

Schadensmeldung / Unfall

Kommentar:
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8.8 1 Zeichenflache

Dieses Element dient zum Zeichnen, Markieren, Unterschreiben etc. Die Farbe ist in der FleetApp wahlbar. Die Auflosung
wird durch die Grofke der Zeichenflache oder des Hintergrundbilds bestimmt.

&

Erweiterte Einstellungen: Zeichenflache X

Variablen Eigenschaften
( : ) Elementname: sign_11 ["] Element erforderlich
Datenlbertragung: keine v
. Eingangsvariable: v

Standardbild: v

( : ) Ausgangsvariable: M Seitenverhiltnis: keins v
\:\ Standardbild iiberschreiben

‘ : )— MR - variable anlegen [ Bild nur anzeigen

|| Farbwihler sichtbar

| Loschoption sichtbar

@ Elementname: Erstellen eines Elementnamens, welcher tiberschrieben werden kann, aber im Formular eindeutig sein
muss.

Eingangsvariable: Zuordnung der Eingangsvariable (Auftrags -, Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - Drawview_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.

@ Ausgangsvariable: Zuordnung der Ausgangsvariable (Auftrags- , Anwendungs- oder Projektvariable)
(Bsp.: Prj - Drawview_1).

Mit Klick auf | «ss | kdnnen Vorgabewert, Format und Auftragsstatus festgelegt werden.
@ Variable anlegen: Legt neue Ein- und Ausgangsvariable an. Dabei wird der Elementname als Variablenname tibernommen.

@ Element erforderlich: Festlegung, ob Fahrer dieses Element betatigen muss, um fortfahren zu kénnen.
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8.8 ¥ Zeichenflache

@ Datentibertragung: Wahlen Sie aus auf welchem Weg eine Datenlbertragung erfolgen soll.
- keine
-FTP
- Connect
@ Standardbild: Hinterlegen eines Standardbilds als Zeichenfldche aus ,documents‘ Ordner.
Seitenverhaltnis: Voreinstellung Seitenverhaltnisse - Auswahlbare Optionen:
- keins
-5:3(1,66)
-4:3(1,33)
@ Standardbild tiberschreiben: ...
Bild nur anzeigen: ...

@ Loschoption sichtbar: Aktiviert: Moglichkeit flir den Fahrer die Zeichnung riickgangig zu machen.

@ Farbwahler sichtbar: Aktiviert: Der Fahrer kann verschiedene Farben auswahlen.

Beispiel fiir Verwendung des Zeichenfelds: Unterschriftsformular

Ist die Lieferung volistandig und zu Ihrer Zufriedenheit, _ \
bestétigen Sie bitte mit Ihrer Unterschrift. Bus;ness
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8.9 IBild

Element zur grafischen Gestaltung. Fligen Sie eigene Bilder oder lhr Firmenlogo in Ihre Formulare ein. Wahren Sie die Cor-
porate Identity des Unternehmens, indem Sie eigene Formular - Layouts, Buttons oder Icons hinzufligen. Durch individuelle
Anpassung wird nicht nur die Visualisierung der Oberflache verfeinert, zusatzlich garantieren anschauliche Formulare dem
Fahrer eine angenehme Bedienung der FleetApp.

Bild auswahlen X

Elementname: image_11

Ausgewahlte Datei:
Standardbild: Bitte auswabhlen... v

Eigene Bilder: Bitte auswahlen... ~

Ziehen Sie zundchst das 'Bild' - Symbol auf das Formular. Danach kann per Doppelklick auf das eingefligte Bild die ge-
wiinschte Datei ausgewahlt werden.

Unter 'Standardbild' konnen Bilder aus dem systems for work Archiv gewahlt werden.

Die im FleetPortal hochgeladenen Bilder im Bereich 'Dokumente’ werden in der Auswahl 'Eigene Bilder' aufgelistet.

Auch im FleetDesigner finden Sie diese Bilder im Kopfbereich unter dem Mentipunkt 'Dokumente’

DERaNORDNRAREEH

B4
J

Beispiele flir Verwendung von Bildern:

LofettenTrans Ladeliste

Abfahrtkontrolle

Palettentyp ‘Anzahl

[] eine sichtoeninderung durch Gegenstande L

[] At Scheinwerfer und Leuchten funktionsfahia

|
= g A

Abfahrtkontrolle Palettenliste
Eigene Uberschrift, LKW als .png, eigene Buttons Palettenicon als .png, eigene Buttons, Hintergrund als .jpg,
Firmenlogo
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9 I Skript

Verwenden Sie die von uns entwickelte Skript-Sprache bei Elementen wie Schaltflachen, Textfeld, Eingabefeld und Drop-
Down - Menii um die Funktionen der FleetApp individuell zu erweitern. Es folgen zunachst grundlegende Regeln zu Syn-
tax und Form, danach werden verschiedenste Funktionen aufgelistet und beschrieben.

Verwendung von Zahlen, Zeichenketten und Variablen

- eswird streng zwischen Klein- und GroRschreibung unterschieden

- Zulassige Zeichen sind a-z,A-Z,[,],_,S flr Zeichenketten, +,-,0..9 und . fiir Zahlen

- Zeichenketten werden durch " umschlossen

- Kommentare beginnen mit '

- Dezimalstellen von Zahlen werden durch einen Punkt abgetrennt, kein Komma

Zuweisungen

Die Zuweisung eines Wertes erfolgt durch ein =. Ein doppeltes == steht flir einen Vergleich. Befindet sich auf der linken
Seite des = ein vollstandiger Ausdruck, so wird dessen Inhalt als Variablenname betrachtet (indirekte Zuweisung).

Rechenoperationen

- Grundrechenarten +,-,/

- Eswird nicht nach Vorrangregeln gearbeitet, d.h. 1+2*2 wird wie ein (1+2)*2 gerechnet

- Zahlen werden bei Addition addiert, ab der Verwendung werden die sich ergebenden Zeichenketten zusammenge-

setzt

Hinweis: Zeichenketten kénnen schneller mit & zusammengesetzt werden, da die Priifung auf Zahl entfallt.
z.B.: b ="A" & "Hello"

Vergleichsoperatoren

- <><=>=,==5l=<> liefert einen Wahrheitswert 0 oder 1 zuriick
- BeiZeichenketten erfolgt der Vergleich nach C-Logik

Ausdrucksauswertung

Alle Ausdriicke werden bis zu ihrem kleinsten Ausdruck aufgeldst, .d.h. a + (b*c) besteht aus drei Ausdriicken (hier Variablen)
und zwei Rechenoperationen. Die Klammern bestimmen die Auflésung der Ausdriicke, was vor allem bei nachfolgenden
Fluss- und Entscheidungsbedingungen deutlich wird.

Sprungmarken / call und return

Sprungziele werden durch eine eindeutige Bezeichnung mit nachfolgendem Doppelpunkt dargestellt, z.B. fehler:
Verwendung

goto fehler

Es kann eine Sprungmarke durch ein call aufgerufen werden. Die Riickkehr erfolgt durch return.
Das letzte return beendet das Programm.

Beispiel:
1 | call Ausgabe
2 print("Ende")
3 | return
4
5 print("Ausgabe")
6 | return
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9 ¥ Skript - Allgemein

Fehlerbehandlung

On Error goto sprungmarke
OnError(sprungmarke)

EsistbeiOn Error derzeit nurein goto implementiert. Der letzte Aufruf Giberschreibt alle vorherigen.
Dies geschieht schon beim Parsen und nicht zur Laufzeit, d.h. nur eine Angabe ist sinnvoll.
Bei Verwendung der Funktion OnError (sprungmarke) kann die Fehlerbehandlungsadresse jederzeit gedndert werden.

Fluss- und Zahlschleifen
For-Schleifen
for Variable = Ausdruckl to Ausdruck2 [step Ausdruck3]

1
2 | Anweisungsblock
3 | next Variable

Die Angabe step ist optional, bei Nichtangabe wird Schrittweite 1 verwendet.
Sollte die Abbruchbedingung schon erfiillt sein, wird die Schleife nicht durchlaufen.

Beispiel:

for i =1 to 5 step 0.5
print(i)

1
2
3 | next i

While-Schleifen

1 | while Ausdruckl Vergleichsoperator Ausdruck2
2 | Anweisungsblock
3 | wend
Beispiel:
1 ,i=1
2 | while 1 < 5
3 | print(i)
4 |i=1+1
5 | wend
If-Blocke
1 | if Ausdruckl Vergleichsoperator Ausdruck2 then
2 Blockl
3 | else
4 Block2
5 | endif

Der else-Zweig ist Optional. Vereinfacht kann auch ein if ohne then gefolgt von call, goto, continue oder break ver-
wendet werden.
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9 ¥ Skript - Allgemein

Achtung: Das Ende wird als endif geschrieben, nichtals 'end if"

1 |11i=4
2 | if i < 5 then
3 print("i ist kleiner 5")
4 | else
5 print("i ist groBer/gleich 5")
6 | endif
if-Ausdriicke

if xxx call sub
if xxx goto

Block-Unterbrechung und Weiterfiihrung - break / continue

In for- oderwhile-Schleifen kann ein Ausbrechen oder ein Fortfiihren am Start notwendig sein:

1 ]1i=10
2 | k=5
3 | while i < 10
4 i=1i+1
5 if i == 4 break
6 if i == 3 continue Abbruch der while‘-Schleife, Fortsetzung nach dem ,wend
7 print i Fortsetzen am ,while*
8 | wend
Funktionen

Neben den integrierten Funktionen kann der Funktionsumfang durch weitere Funktionen angepasst werden.
Funktion(Ausdruck als Parameter) wird wie eine interner Ausdruck behandelt und aufgelost.

Die Riickgabe der Funktion kann verworfen werden (Verwendung als void bzw. procedure).

Start SCRIPT

Das Scriptelement kann jeweils einmal pro Formular eingefiigt werden und wird beim 6ffnen des Formulars auf dem End-

gerat sofort ausgefiihrt. So kdnnen z. B. gleich zu Beginn des Auftrags mithilfe von SQLite-Funktionen Datenbdnke geholt,
aktualisiert oder auch geldscht werden.

Formularscript e X
Script

o -

:SCRI FT : Erweitern Sie die Funktionen dieses Elements mittels Scriptsprache. Verwenden Sie dazu die Script unter https:// s Jscript

I 1 1 Toast("Hello world", TRUE)

1 I

1 I

1 I

1 1

bmmmmm e e 4
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9 ¥ Skript - Alle Funktionen

Alle Funktionen werden aufgelistet unter: https://www.fleetapp.eu/script/

BooleanValue Connect(StringValue hostname, NumberValue port)
Gffnet eine TCP/IP-Verbindung Gber den angegebenen Port zum Server (hostname) fir Testausgaben.

Isuccess = Connect(™192.168.1.1", T234)

StringValue GetResult()
Gibt das globale Scriptergebnis als Zeichenkette zurtck. Der Inhalt entspricht dem Wert des Aufrufes von SetResult.

Iname = SetResult ()

BooleanValue LoadVariables([StringValue filename])
L&dt alle Variablen aus einer Datei, Standard in variables.bin.

loaded = LoadVariables("aettings.bin")

SaveVariables([Strir |ue filename])

Standard in variables.bin
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Eigenes Fleet - Projekt

Im Folgenden wird der Ablauf zur Erstellung eines eigenen Projekts mithilfe des FleetDesigners in einfach nachzuvollzie-
henden Schritten gezeigt. Bei dem hierbei vorgestellten Beispiel handelt es sich um ein Projekt, mit welchem der Fahrer die
Menge an getankten Litern AdBlue oder Diesel von seinem Webfleet Solutions PRO 827x/837x/847x Gerat an die Zentrale
Ubermitteln kann (Dashboard Projekt ohne Anbindung an Auftrag; es erfolgt kein Datentransfer von WEBFLEET zum Gerat).
Ein vollstandiges Auftragsprojekt finden Sie als Anwendung im FleetDesigner, dieses Tutorial dient nur als eine Art Einstiegs-
hilfe; im Vordergrund steht dabei die Veranschaulichung der grundlegenden Funktionen sowie der Einstieg zur Bedienung
des FleetDesigners. Bei der genauen Festlegung des Layouts, der Logik zwischen verknipften Formularen sowie Inhalte
jeglicher Projekte und deren Formularen sind Ihrer Kreativitat dabei keine Grenzen gesetzt.
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Vorbereitung

Fir eine erfolgreiche Datentlibertragung miissen im WEBFLEET Auftragsstatusmeldungen angelegt werden (siehe Seite 13).
In diesem Beispiel:

- Menge in Liter

Projektnamen und deren Icons

Bestimmte Projektnamen sind bestimmten Dashboard-Icons zugeordnet. Der Projektname kann unter 'Meine Projekte’ fest-

gelegt werden. Offnen Sie dazu den Einstellungsdialog des gewiinschten Projekts mit Klick auf Projektbild, Projekttitel oder
den Optionen Button (...)

Nennen Sie das Projekt 'Tanken', wird es auf dem FleetApp Dashboard mit dem Tanken-Icon dargestellt.

Liste der Icons mit eindeutigem Projektnamen:

PN C. e

Abfahrt Container Foto Flhrerschein Werkstatt Tanken

Icon fiir sonstige, beliebige Projektnamen:

.

L

Mein Projekt

Speichern

Regelmaliges Speichern nach Arbeitsschritten wird empfohlen, um sicherzustellen, dass kein Fortschritt verloren geht.
Klicken Sie dazu auf den 'Speichern'-Button im Designer oben rechts. Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination STRG+S
nutzen und das anschliefend erscheinende Popup bestatigen.




Einrichtung eines neuen Projekts

Navigieren Sie im FleetPortal zu PROFIL > MEINE PROJEKTE

1. Wahlen Sie 'NEUES PROJEKT ERSTELLEN".

PROJEKT IMPORTIEREN m = Sortierung v = E C Projekt suchen...

Geben Sie im Dialog Projektname, Projekttitel und Beschreibung an und bestatigen Sie, indem Sie auf 'ERSTELLEN' klicken.
Wird das Projekt wie in diesem Beispiel 'Tanken' benannt, so wird das Projekt auf dem Dashboard automatisch mit pas-
sendem 'Tanken'- Icon dargestellt (siehe Seite 40)

Neues Projekt X
Projektname 0 Projekttitel 0
Tanken Tanken

Beschreibung
W A B I U § X X ®& = = = TI

Projekt zur Erfassung von Tankdaten und AdElue|

ABBRECHEN B% ‘

2. Das Projekt befindet sich jetzt in Ihrer Projektliste. Klicken Sie anschlieffend in der Kachel auf die drei Punkte (...) und
'Bearbeiten' um die erweiterten Einstellungen fiir das Projekt zu 6ffnen

Projekt bearbeiten X
Bearbeiten Sie Projekititel, -typ und -bezeichnung sowie die Sichtbarkeit. Wird der Status eines Projektes auf'Offentlich’ gesetzt, ist das Projekt
nach dem Speichern zusatzlich fir alle Nutzer sichtbar.
Projektdatei o Vorschaubild o 0
PROJEKT AUSWAHLEN VORSCHAUBILD AUSWAHLEN AUS ZWISCHENABLAGE EINFUGEN
] ]
Projekttitel (@) Anzeigename (@) Projekt-ID (@) Gespeichert am
Tanken p— Tanken Tanken 1 02.12.2024 10:56:21
Tanken -
Prj-ID: u Bearbeiten Projekttyp Sichtbarkeit Freigabe @ Freischaltung fiir andere Benutzer @)
z R ° )
. ' Allgemein Privat w @) Keine Freigabe + flich
: - { - ne Allg = igal Kostenpflichtig
Formulare: 1 Designer (Tes\strieb)
Projektversion: 4
Entwickler: Chris Held Beschreibung
Download
&, Privat L - A -B I U S X X & = = = T = ~
L Ey
Duplizieren Projekt zur Erfassung von Tankdaten und AdBlue

Loschen W

1 PROJEKT LOSCHEN by PROJEKT HERUNTERLADEN ABBRECHEN SPEICHERN

Hier kdnnen weitere Details fiir das Projekt wie Vorschaubild im FleetPortal, Projekttyp, Sichtbarkeit oder auch Freigabe fiir
andere Nutzer festgelegt werden.

In diesem Fall wird lediglich eine Projekt-1D zwischen 2 und 39 (naheres dazu siehe Seite 9 - Projekte) festgelegt, in diesem
Beispiel ID=7.

Speichern Sie anschliefend den Dialog.
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Einrichtung eines neuen Projekts

3. Klicken Sie erneut in der Kachel auf die drei Punkte (...) und wahlen Sie dieses Mal 'Designer' aus.
Das Projekt wird jetzt im FleetDesigner in einem neuen Browserfenster gedffnet.

Tanken o

Tanken
Bearbeiten

Prj-ID: 7

Formulare: 1 Designer (Testbgirieb) '

Projektversion: 4

Entwickler: Chris Held D b%
ownload

2, Privat 2
Duplizieren r

(—'—" Loschen T

4. Auf der linken Seite wird eine Liste der Formulare angezeigt. Nach auswahlen von 'Formularl', haben Sie die Moglichkeit
dieses umzubenennen.

| Loschen 1) startseite(1)
E7: Kopieren & Umbenennen
i Duplizieren .£ ID a'ndem%

,7" Export i aus Datei
einfigen

BP Neues Mailformular

Projektformulare

Formularl 1

Wahlen Sie als Name flir das Formular 'Auswahl' und speichern Sie anschlieRend den Dialog.

Neuer Formularname (nur Buchstaben und Zeichen) X

Eingabetext

Auswahl

‘
==
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Das Erweiterte Textfeld

Aa

5. Wahlen Sie aus oberen horizontalen Elementeleiste das Symbol und ziehen Sie das Erweiterte Textfeld per drag
and drop auf das Formular. Fiigen Sie als Text ,Tanken‘ ein, indem Sie per Doppelklick auf das erweiterte Textfeld den Ele-
menteinstellungsdialog 6ffnen.

Markieren Sie den Text, wahlen Sie in der Werkzeugkeiste die SchriftgroRe 24 und Schriftstil 'Fett' (B) aus und zentrieren Sie
den Text mithilfe des Formatierungswerkzeugs:

B — Rbowv 2v A B I U § X X & ;v = EEETI' R <> e ™

‘ Align center (CTRL+SHIFT+E)

Klicken Sie rechts unten auf 'Speichern’.

Jetzt kdnnen Sie mithilfe der vertikalen Werkzeugleiste das Element positionieren, skalieren und den Rahmen anpassen.
Ubernehmen Sie dabei folgende Werte und stellen Sie sicher, dass das zu bearbeitende Element ausgewahlt ist.
Ausgewahlte Elemente werden mit einem rot gestrichelten Rahmen markiert.

Position und GroRe: Rahmen:
Breite: 220 Rahmenfarbe: Schwarz (#000000)
Hohe: 50 Breite: 3

Abstand links: 400
Abstand oben: 20

Tanken
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Einfligen von Bildmaterial

4. Der nachste Schritt besteht aus dem Einfligen von Bildmaterial. Ziehen Sie das das Symbol E auf das Formular und
wahlen Sie aus 'Standardbild' die Datei tanken_adblue.png aus.

Bild auswahlen

Elementname: image_6

Ausgewshlte Datei: tanken_adblue.png

Standardbild: tanken_adblue.png

Eigene Bilder: Bitte auswahlen...

@ Blue

Ubémermen

Wahlen Sie das Bild aus, sodass es mit rotem Rahmen markiert ist und tibernehmen Sie folgende Werte in der Werkzeuglei-
ste

Position und GrofRe:
Breite: 450

Hohe: 170

Abstand links: 30
Abstand oben: 170

Hinweis: Grundsatzlich ist es vorteilhaft originale Grofke der Bilddatei einzustellen, um die bestmégliche Auflosung beizube-
halten.

Tanken

@J Bluei
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Einfligen von Bildmaterial

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das markierte Bildelement, um das Zusatzmeni zu 6ffnen. Wahlen Sie hier
'Kopieren nach rechts’.

Eigenschaften

Loschen

Kopieren nach oben

Kopieren nach unten
Kopieren nach reghits
Ebene nach .:nl}
Ebene nach hinten

Wahlen Sie das rechte, eben kopierte Bildelement aus und &ffnen Sie dessen Einstellungsdialog per Doppelklick auf das
Element. Wahlen Sie hier unter 'Standardbild' statt adblue_bg.png die Datei tanken_diesel.png und klicken Sie auf 'Uber-
nehmen".

Bild auswiéhlen x

Elementname: image_6_T

Ausgewdhlte Datei: tanken_diesel.png

Standardbild: tanken_diesel.png v

Eigene Bilder: Bitte auswahlen... v

Diesel
T [\

Wahlen Sie das neue Bildelement (tanken_diesel.png) aus und d@ndern Sie in der Werkzeugleiste 'Breite’ auf 380px sowie
'‘Abstand links' auf 580px. 'Hohe' und 'Abstand oben' bleiben unveréndert.

Tanken

Qﬂ Blue
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Hinzufligen von Formularen

Im spateren Verlauf wird noch einmal auf das 'Auswahl' - Formular eingegangen. Zunachst aber gilt es, jeweils ein Formular
zur Eingabe der Tankdaten von AdBlue und Diesel zu gestalten.

6. Wahlen Sie dazu das Formular 'Auswahl' in der Liste aus und klicken Sie auf 'Duplizieren’.

D& MNeu B Speichern
Q Léschen m Startseite(1)
':_ Kopieren _é Umbenennen

i Duplizier‘§ ,{ ID dndern

A Export i aus Datei
einfiigen

ER neues Mailformular

ktformulare

Auswahl 1

Jetzt wird automatisch ein Dialog gedffnet. Geben Sie hier AdBlue als Name fiir das duplizierte Formular an und bestatigen
Sie. Stellen Sie sicher, dass in der Formularliste links das Formular AdBlue zur Bearbeitung ausgewahlt ist.

Hinweis: Sollte das duplizierte Formular nicht identisch zum Original sein, l6schen Sie die Kopie wieder, speichern Sie das
Projekt, schlieRen das Projekt bzw. den gesamten Designer und 6ffnen Sie es erneut. Wiederholen Sie jetzt den Vorgang der
Duplizierung.

7. Andern Sie den Text im oberen erweiterten Textfeld von 'Tanken' zu 'Tanken Adblue'.
Loschen Sie im nachsten Schritt das im AdBlue-Formular vorhandene 'tanken_diesel.png' (Element mit der rechten Maus-
taste anklicken und im Zusatzmend auf 'Léschen' klicken).

Flgen Sie danach ein neues Erweitertes Textfeld hinzu, indem Sie das Symbol des Elements auf die Arbeitsflache ziehen.
Beschriften Sie es mit ,Menge in Liter:". Folgende Elementeinstellungen werden bei diesem Erweiterten Textfeld festgelegt:

Position und GrofRe: Schrift: Rahmen:

Breite: 315 Schriftfarbe: Schwarz (#000000) Rahmenfarbe: Grau

Hohe: 50 Format: Linksbiindig (Farbe definieren » r:128, g:128, b:128)
Abstand links: 590 Schriftgrad: 24 Breite: 1

Abstand oben: 250

Tanken AdBlue

ed Blue ===

floet systems for work

process simplicity




| Datenlibertragung

8. Als nédchstes wird ein Element zur EIngabe von Daten zum Formular 'AdBlue’ hinzugefiigt. Beginnen Sie damit, das Sym-
bol auszuwahlen und mit der Maus auf das Formular zu ziehen.

Stellen Sie sicher, dass das neue Element ausgewahlt ist und libernehmen Sie folgende Werte:

Position und GrofRe:
Breite: 135

Hohe: 50

Abstand links: 760
Abstand oben: 250

Tanken AdBlue

@ B I u e ‘Menge in Liter:

9. Offnen Sie die Elementeinstellungen dieses Elements per Doppelklick auf das Element. Alternativ kénnen die Einstel-
lungen per Rechtsklick auf das Element > Eigenschaften ge6ffnet werden. Nehmen Sie schrittweise folgende Anderungen
vor:

- Elementname 'input... andern zu 'adblue’
- Klicken Sie auf 'Variable anlegen'
- Klicken Sie auf 'Speichern' rechts unten

Einstellungen - input_5 X
Variablen Eigenschaften
Elementname: adblue Textskalierung: 1 v
X Element erforderlich
Eingangsvariable:  pri:adblue v Passwortfeld
Ausgangsvariable:  prj:adblue v

= Variable anlegen
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| Das Eingabefeld

10. Offnen Sie die Variablenliste per Klick auf 'Variablen' in der Kopfzeile des Designers

-@ ENEDNEONRE

Wahlen Sie die Zeile mit der Variable prj-adblue, sodass diese grau markiert ist. Jetzt kdnnen auf der
rechten Seite des Dialogs unter 'Variable bearbeiten' folgende Anderungen vorgenommen werden:

- Vorgabewert: 00

- Format: n, 00, 99

- Auftragsstatus: Menge in Liter

i
nan
Hit
1

Klicken Sie jetzt auf 'Ubernehmen'

Variablenliste X

Neue Variable

Variablenname Vorgabewert Format Auftragsstatus

prj:adblue 0: kein Status

Variable bearbeiten

Name
adblue
Vorgabewert
00

Format

n, 00, 99

Auftragsstatus
Mengein Liter ~

s

Ubernehmen

Léschen

Anschlieffend kann die Liste mit Klick auf 'Liste schlieffen' bzw. mit Klick auf das x-Symbol rechts oben
geschlossen werden.
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Das Schaltflachen - Element

10. Um zwischen den Formularen wechseln zu kdnnen oder Aktionen hervorzurufen, wird das Schaltflaichen-Element be-
notigt. Ziel ist es, auf der linken Seite des 'AdBlue’-Formulars einen Button fiir die Option 'Zurtick zur Auswahl' und auf der
rechten Seite einen Button fiir die Option 'Senden' zu erstellen. Da das Schaltflachen-Element auf dem Display im FleetDe-
signer sichtbar, in der FleetApp allerdings nicht sichtbar (transparent, bis auf Beschreibung) ist, wird zuerst ein Erweitertes
Textfeld in das Formular 'AdBlue' eingefiigt, welches der Schaltflache als Rahmen dient.

Ziehen Sie dazu das Symbol auf das Display und geben fiir das Element folgende Einstellungen an:

Position und GrofRe: Schrift: Rahmen:

Breite: 250 Rahmenfarbe: Grau

Hohe: 80 (Loschen Sie den Textinhalt, in- (Farbe definieren » r:153, g:153, b:153)
Abstand links: 15 dem Sie den Einstellungsdialog Breite: 3

Abstand oben: 430 offnen, den Text entfernen und

den Dialog wieder speichern)

Mit Rechtsklick auf das das eben eingefiigte Element ldsst sich die Option 'Kopieren nach rechts' auswahlen. Andern Sie
darauf lediglich 'Abstand links' dieses kopierten Elements zu 755.

Tanken AdBlue

m B I u e ‘Menge in Liter:
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Das Schaltflachen - Element

11. Ziehen Sie das Symbol ﬂ auf das Formular und legen Sie folgende Werte fiir dieses Element fest:

Position und GrofRe:
Breite: 250

Hohe: 80

Abstand links: 15
Abstand oben: 430

- DIU

Button

Auch in diesem Fall ldsst sich mit Rechtsklick auf das das eben eingefiigte Element die Option 'Element nach rechts kopie-
ren' auswahlen. Andern Sie 'Abstand links' dieses kopierten Elements zu 760.

Tanken AdBlue

@ B I u e ‘Menge in Liter:

Hinweis: Lediglich im Designer erscheinen die Schaltflachen farblich, in der FleetApp werden Sie bis auf die Beschriftung

transparent dargestellt.
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Das Schaltflachen - Element

12. Offnen Sie zur Festlegung der Funktionen der Schaltfliche wieder das Fenster 'Elementeinstellungen' per Doppelklick
auf das jeweilige Schaltflichen - Element. Folgende Anderungen sollten dabei vorgenommen werden:

Fiir die Schaltflache LINKS:
- Beschreibung von 'Button' dndern zu 'ZURUCK'
- Aktion: 'form' (— Bei tippen auf Schaltflache Wechsel zu Formular)
- Zielformular: 'Auswahl' (— Bei tippen auf Schaltflache Wechsel zu Formular 'Auswahl')

Einstellungen - button_8 2 oX

Elementname Eigenschaften

Elementname:  button_8 Textskalierung:
Aktion: form ~
Dateiname: [ Daten nicht Iischen
Daten senden: keine Daten senden v
Kommando/Script:
Scanziel:
Auftragsstatus: | kein v
Mailformular: ~

Text Script
Anzeigetext der Schaltfliche
1 ZURDCK
L

Bestatigen Sie die Eingaben mit Klick auf 'Speichern".

Fiir die Schaltfliche RECHTS:
- Beschreibung von 'Button’ d@ndern zu 'SENDEN'
- Aktion: 'submit' (— Bei Betdtigung werden Daten gesendet und das Projekt geschlossen)

Einstellungen - button_8_9 2 oX

Elementname Eigenschaften

Elementname:  button 8.9 Textskalierung:
Aktion: submit ~
Zielformular:
Dateiname: [ Daten nicht lischen
Daten senden: keine Daten senden v
Kommando/Script:
Scanziel:
Auftragsstatus: | kein v
Mailformular: ~

Text Script
Anzeigetext der Schaltfliche
1 SENDEN

Bestatigen Sie die Eingaben mit Klick auf 'Speichern".

floet systems for work

process simplicity




Kopieren eines Formulars

13. Das fertige 'AdBlue’-Formular kann jetzt als Vorlage flir das ausstehende 'Diesel'-Formular verwendet werden. Stellen
Sie sicher, dass in der Formularliste das Formular 'AdBlue' ausgewahlt ist und klicken Sie auf 'Duplizieren’

Tanken
@ Neu B Speichern
[Q Loschen D Startseite(1)

' Kopieren # Umbenennen
] Dupliziﬁen # \Dindern

/) Export BB aus Datei
einfiigen

&R Neues Mailformular

Projektformulare

Auswahl

1
AdBlue 2

Geben Sie im erscheinenden Popup den Namen 'Diesel’ flir das neue Formular an und bestatigen Sie den Dialog.

Hinweis: Sollte das duplizierte Formular nicht identisch zum Original sein, l6schen Sie die Kopie wieder, speichern Sie das
Projekt, schlieRen das Projekt bzw. den gesamten Designer und 6ffnen Sie es erneut. Wiederholen Sie jetzt den Vorgang der
Duplizierung.

14. Legen Sie schrittweise im neuen Formular 'Diesel' folgende Anderungen fest:

- Doppelklick auf AdBlue-Grafik: 'tanken_adblue.png' @ndern zu 'tanken_diesel.png'
-> Hier 'Breite' auf 380px dndern

- Doppelklick auf Erweitertes Textfeld 'Tanken Adblue'
->Andern zu 'Tanken Diesel'

- Doppelklick auf Eingabefeld - Element: - Elementname 'adblue' dndern zu 'diesel’
- Klicken auf Variable anlegen‘ legt neue Ein - und Ausgangsvariable an
('Prj - diesel')

- Variablenliste 6ffnen

- Variable prj-diesel auswahlen

- Unter 'Variable' bearbeiten folgende Anderungen vornehmen:
- Vorgabewert: 000
- Format: n, 000, 999
- Auftragsstatus: Menge in Liter

- Bestatigen Sie die Angaben mit Klick auf 'Ubernehmen' und schlieRen Sie die
Variablenliste
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Fertigstellung der Formulare

15. Zuritick zum 'Auswahl'-Formular. Dieses kann jetzt mit Schaltflachen - Elementen ausgestattet werden damit der Fahrer
von dort aus zu den Formularen 'AdBlue' und 'Diesel' gelangen kann (Ziel ist es, jeweils eine Schaltflache tber die AdBlue-

Grafik sowie Diesel-Grafik zu legen). Ziehen Sie dazu ein Schaltfldchen - Element auf das 'Auswahl'-Formular und legen Sie
folgende Einstellungen fest:

Position und GrofRe:
Breite: 450

Hohe: 190

Abstand links: 30
Abstand oben: 160

"‘Blue

Wieder lasst sich mit Rechtsklick auf das das eben eingefligte Element die Option 'Kopieren nach rechts' auswahlen. Wah-
len Sie das kopierte Schaltflichenelement und @ndern Sie danach 'Abstand links' dieses kopierten Elements zu 545px.
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Fertigstellung der Formulare

16. Offnen Sie zur Festlegung der Funktionen der Schaltfliche wieder das Fenster ,Elementeinstellungen‘ per Doppelklick
auf das jeweilige Schaltflichen - Element. Folgende Anderungen sollten dabei vorgenommen werden:

Fiir die Schaltflache LINKS:
- Beschreibung 'Button' [6schen
- Aktion: 'form' (— Bei tippen auf Schaltflache Wechsel zu Formular)
- Zielformular: 'AdBlue' (— Bei tippen auf Schaltflache Wechsel zu Formular 'Adblue’)

Einstellungen - button_5 & X

Elementname Eigenschaften

Elementname: button_S Textskalierung:
Aktion: form v
Zielformular. AdBlue v
Dateiname: ["] paten nicht loschen
Daten senden: keine Daten senden
Kommando/Script:
Scanziel:
Auftragsstatus:  kein v
Mailformular: v

Text Script
Anzeigetext der Schaltflache
1

Bestatigen Sie die Eingaben mit Klick auf 'Speichern".

Fiir die Schaltflache RECHTS:
- Beschreibung 'Button' [6schen
- Aktion: 'form' (— Bei tippen auf Schaltflache Wechsel zu Formular)
- Zielformular: 'Diesel' (— Bei tippen auf Schaltflache Wechsel zu Formular 'Diesel')

Einstellungen - button_5_6 5%
Elementname Eigenschaften
Elementname: button_5_6 Textskalierung:
Aktion: form v
Zielformular: Diesel v
Dateiname: [ paten nicht loschen
Daten senden: keine Daten senden v

Kommando/Script:
Scanziel:
Auftragsstatus:  kein v

Mailformular: v

Text script

Anzeigetext der Schaltflache

1

(e | B

Bestatigen Sie die Eingaben mit Klick auf 'Speichern".
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Ubersicht der Formulare

Folgende drei Formulare wurden zu einem Projekt fertiggestellt:

Formular 'Auswahl'

@islue (Desal

Formular 'AdBlue’

Tanken AdBlue

m B I u e ‘Menge in Liter:

ZURUCK SENDEN

Formular 'Diesel’

Tanken Diesel

[ ]
D I S@ Menge in Liter:

ZURUCK SENDEN
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| Fertiges Projekt an Testgerat senden

15. Klicken Sie im Kopfbereich des Designers auf 'Senden' um ein Endgerat festzulegen, zu welchem das Projekt mithilfe der
Schnellsenden Funktion libertragen werden soll.

IOLLLLLI-lL -1 ]-]=

T
[ {o]
n
1]

Wahlen Sie im Dialog ein gewiinschtes Endgerat aus (Gerat muss ordnungsgemal eingerichtet und im Webfleet Account
registriert sein, sowie mit der FleetApp ausgestattet.) und speichern Sie.

Das Projekt kann jetzt per Klick auf den Button 'Senden liber FTP an (...xyz)' Ubertragen werden. Stellen Sie dabei sicher,
dass das Endgerat Uber eine aktive Datenverbindung verfligt.

B speichem msp Senden Gber FTP an 'Mein Endgerat’

Das Senden wird mit folgendem Popup bestétigt:

Gesendete Dateien: 1 Dateien in Warteschlange.
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Erstellen einer PDF-Datei

Um mithilfe der FleetApp ein PDF-Dokument erstellen zu konnen (siehe Abbildung unten), werden im Folgenden
die wichtigsten Schritte erkldrt. Hierbei handelt es sich um ein Skript mit Beispielwerten (z. B. Adresse, Artikel,
Menge, Preis, etc.), die nach eigenem Ermessen verandert werden kdnnen.

systems for work
DorfstraBe 23
63826 Geiselbach
www.systemsforwork.de
Mustermann GmbH Telefon 0 6024 800 8165
7
MusterstraBe 1 Telgfax.o 6024 509 7459
Email: info@systemsforwork.de
12345 Musterstadt
DE
Kunden-Nr. Beleg-Nr. Datum
123456789 98765432 1.1.2020
; . Datum der Leistung: 1.1.2020
Lieferschein Lieferscheinnummer: 1234567
Artikel Menge Preis
Unterschrift Kunde Unterschrift Auslieferer
Dieses PDF-Dokument wurde als Lieferschein mithilfe der FleetApp erstellt.
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Erstellen einer PDF-Datei

Zum erstellen einer PDF-Datei kann nachfolgendes Skript in das Dialogfeld (Editor) eines beliebigen Schaltflachen-Elements
eingefligt werden. Der Befehl zum erstellen lautet dabei 'FileWrite (" pdfname.pdf", pdfData) undwird am Ende des
Skripts platziert (siehe S.62). In diesem Beispiel ist der Dateiname print.pdf.

Mdchten Sie die erstellte PDF anzeigen lassen, benotigen Sie eine zweites Schaltflachen-Element. Geben Sie in dessen Ein-
stellungen bei Aktion 'document’ und bei Dateiname den von lhnen bestimmten Namen an ("pdfname.pdf").

Im ersten Teil des Skripts wird der Briefkopf definiert:

1 | @@:

2 | call onSubmit

3 | return

4

5

6 | onSubmit:

7

8 datum = SimpleDate(now())

9

10 | 'PDF Kopf

11 PdfNew()

12

13 | 'Briefkopf rechts

14

15 PdfAddImage(125, 30, 35, 20, "documents/systemsforwork_logo.png", 0)
16 PdfSetFont("Courier-Bold")

17 PdfSetFont("Courier")

18 PdfText( 125, 42, 3, "DorfstraRe 23")

19 PdfText( 125, 45, 3, "63826 Geiselbach")

20 PdfText( 125, 48, 3, "www.systemsforwork.de")

21 PdfText( 125, 51, 3, "Telefon: @ 6024 800 8165")
22 PdfText( 125, 54, 3, "Telefax: @ 6024 509 7459")
23 PdfText( 125, 57, 3, "Email: info@systemsforwork.de")
24

systems for work
Dorfstrabe 23

63826 Geiselbach
www.systemsforwork.de

Telefon 0 6024 800 8165
Telefax 0 6024 509 7459
Email: info@systemsforwork.de

floet systems for work

process simplicity




Erstellen einer PDF-Datei

Danach erfolgt das Layout der Lieferadresse (Kunde):

25 | 'Adresse

26 PdfSetFont("Courier-Bold")

27 PdfText( 20, 56, 4, "Mustermann GmbH")
28 PdfText( 20, 64, 4, "MusterstraRe 1")

29 PdfText( 20, 68, 4, "12345 Musterstadt")
30 PdfText( 20, 72, 4, "DE")

31

Mustermann GmbH
MusterstraBle 1
12345 Musterstadt
DE

Auch spezifische Daten zum Kunden kénnen angegeben werden:

32 | 'Lieferscheinkopfdaten rechts

33 PdfSetFont("Courier")

34 PdfSetFont("Courier-Bold")

35 PdfText( 125, 90, 2.5, "Kunden-Nr.")
36 PdfText( 150, 90, 2.5, "Beleg-Nr.")
37 PdfText( 180, 90, 2.5, "Datum")

38 PdfSetFont("Courier")

39 PdfText( 125, 95, 3, "123456789")

40 PdfText( 150, 95, 3, "98765432")

41 PdfText( 180, 95, 3, "1.1.2020")

42

43

44

45 PdfText( 125, 105, 3, "Datum der Leistung: 1.1.2020")
46 PdfText( 125, 107, 3, "Lieferscheinnummer: 1234567")
47

48

49 PdfSetFont("Courier-Bold")

50

51 PdfText( 15, 107, 6, "Lieferschein")
52
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Erstellen einer PDF-Datei

/ Lieferschein

Kunden-Nr. Beleg-Nr. Datum
123456789 98765432  1.1.2020

. . Datum der Leistung: 1.1.2020
Lieferschein Lieferscheinnummer: 1234567

Tl

Zeilen und Spalten fiir alle wichtigen Lieferdaten wie Artikel, Menge Preis etc. konnen definiert werden.
Die eigentlichen Werte darunter ergeben sich aus den im FleetDesigner vordefinierten festen Werten:

53 | 'Kopf Lieferzeilen
54
55 spaltel = 25
56 spalte2 = 60
57 spalte3 = 100
58
59 PdfText( spaltel, 140, 3, "Artikel")
60 PdfText( spalte2, 140, 3, "Menge")
61 PdfText( spalte3, 140, 3, "Preis")
62
/ s B |
Artikel Menge Preis
A/ e
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Erstellen einer PDF-Datei

Zuletzt werden mithilfe der FleetApp digital erzeugte Unterschriften als Bilddatei angegeben. Diese sind keine festen
Bilddateien sondern werden per Zeichenflachen-Element des jeweiligen Projekts erstellt. Zusatzlich kann eine Art Ful3-
zeile mit Sonderinformationen oder Ahnlichem vorgegeben werden:

63 | 'Unterschriften

64 PdfText( 15, 250, 3, "Unterschrift Kunde")

65 PdfText( 130, 250, 3, "Unterschrift Auslieferer")

66 PdfAddImage(15, 238, 15, 20, "orders/" & order:id & "/" & sig_kunde, 0)
67 PdfAddImage(130, 238, 15, 20, "orders/" & order:id & "/" & sig_lief, 0)
68

69

70 | '1. FuB

71 PdfText( 15, 280, 3, "Dieses PDF-Dokument wurde als Lieferschein mithilfe der
72 | FleetApp erstellt.")

73

74

75 pdfData = PdfGetDocument()

16

77 FileWrite("temp/print.pdf", pdfData)

78

79 | return

80
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systems for work

DorfstralRe 23
63826 Geiselbach
Tel. +49 6024 800 8165
Fax +49 6024 509 7459
info@systemsforwork.de

www.systemsforwork.de

www.fleetapp.eu
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